Grand Concours de l’été 2017
Voici la onzième édition du Grand Concours de l’été PIFO, concours réservé exclusivement aux licenciés du Comité.
Dotation : 

- 1er : la licence 2017/2018 gratuite (pour vous ou la personne de votre choix)
+ un bon cadeau de 90 € valable dans les magasins Fnac
+ 1 enceinte Bluetooth Soundlink Colour Bose 
(valeur totale : 255 €)
- 2e : la licence 2017/2018 gratuite (pour vous ou la personne de votre choix)
+ un bon cadeau de 80 € valable dans les magasins Fnac
+ Une loupe de lecture LED + deux inscriptions à un tournoi du comité
(valeur totale : 175 €)
- 3e : la licence 2017/2018 gratuite (pour vous ou la personne de votre choix)
+ un bon cadeau de 50 € valable dans les magasins Fnac
+ deux inscriptions à un tournoi du comité
(valeur 126 €)
- 4e : la licence 2017/2018 gratuite (pour vous ou la personne de votre choix)
+ le fascicule « Mots utiles ODS7 » de la Boutique Cleron
+ deux inscriptions à un tournoi du comité
(valeur 84 €)
- 5e : la licence 2017/2018 gratuite (pour vous ou la personne de votre choix)
+ le fascicule « Mots utiles ODS7 » de la Boutique Cleron
+ une inscription à un tournoi du comité
(valeur 66 €)
 - 6e et 7e : trois inscriptions à un tournoi du comité + 1 chargeur de secours FFSc pour téléphone (valeur : 58 €)
- du 8e au 10e : un bon cadeau de 20 € valable dans les magasins Fnac + le 7 de Caro
(valeur : 27 €)
- du 11e au 15e : une inscription à un tournoi du comité (valeur : 18 €)
Cadeau supplémentaire : Une mini torche LED + Un coffret de 2 jeux de cartes FFSc + le Fascicule « Scrabblez Zen n°2 » pour le joueur antépénultième du classement
Réponses : Vos réponses devront m’être remises au plus tard le 1er septembre 2017 par courrier ou par mail : Christian COUVREUR, 2 allée Didier Daurat, 94550 CHEVILLY LARUE, christian.pifo@noos.fr  Pour tout problème ou question, N’hésitez pas à me joindre au 01 77 21 44 73 ou 06 22 57 40 17. Les réponses et résultats seront en ligne mi septembre.
Le thème du concours est …
	
	Jouons dans le Comité
(75, 78, 92 et Dreux) 

	


Jeu n°1 : Statues sur le territoire du Comité en photos 
Retrouvez ce que représente chaque photo (nom de la statue + localisation (ville exacte)). 
Photo n°1
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Photo n°2
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Photo n°3
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Photo n°4
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Photo n°5
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Photo n°6
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Photo n°7
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Photo n°8
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Photo n°9
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Photo n°10
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Photo n°11
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Photo n°12
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Barème : vous marquerez 20 points par bonne réponse : 10 pour le nom de la statue + 10 pour sa localisation 
**********
Jeu 2 : Escalettres à partir du nom d’un licencié du Comité
Construisez des escalettres à partir du nom d’un licencié du Comité : A chaque ligne vous devez ajouter une lettre au mot de la ligne supérieure afin de former un mot valide ODS7. L’objectif est de faire le plus de points possible en sommant les valeurs scrabblesques de chacun des mots de l’escalettre. 
Un exemple pour mieux comprendre :
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A vous de jouer :
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Barème : vous marquerez le nombre de points réalisés pour l’ensemble des escalettres, divisé par 2.

**********
Jeu n°3 : le Comité PIFO sur la grille
Réalisez une partie de 10 coups en plaçant 10 mots dont la définition dans l’ODS 7 comprend impérativement au moins un des mots suivants : «comité / comités / pif / pifs / eau / eaux», afin d’atteindre le total le plus élevé possible. Vous respecterez les règles du Scrabble habituelles : vous ne pouvez utiliser que les 102 lettres présentes dans votre sac, vous marquez un bonus de 50 points si vous posez 7 lettres, les mots formés en raccord doivent figurer dans l’ODS 7, et vous ne pouvez placer que sept lettres par coup au maximum ! 
N.B. : chaque mot joué n’est pas forcément le top du coup (cf. pas forcément joué à la meilleure place). Un même mot peut être joué plusieurs fois. Un mot peut être joué directement au pluriel. Si la définition d’un verbe comprend un des mots demandés, toutes ses formes conjuguées sont valides.
Indice : Duplitop peut certainement vous aider à commencer plus vite ce jeu !
Barème : vous marquerez le nombre de points réalisés dans la partie, divisé par 2.

**********
Jeu n°4 : Retrouvez le point commun
Saurez-vous trouver le point commun entre plusieurs mots d’une liste ? N’oubliez pas quel est le thème du concours (
Par exemple, quel est le point commun entre les mots suivants : COUVERTURE  VAPOCRAQUEUR  VARIOCOUPLEUR  COULEUVRINIER ? Très simple : ils comprennent tous les lettres du nom d’un licencié du comité, en l’occurrence : COUVREUR !
Point commun n°1 : NANOTUBE  BOUAKEENNE  INCONJUGABLE  SOUPCONNABLE
Point commun n°2 : CHEVILLA  ULEMA  STIPULEE  RECLOUANT
Point commun n°3 : MIAULER  ROUBIGNOLE  PUERILITES  TRONCULAIRE
Point commun n°4 : BRUTION  ARTISTE  TARTAN  NATRIUM  GUNITER  CHTARBE  
Point commun n°5 : PROFITAS  PROFANAIT  PERFORERAI  POUFFERAI
Barème : vous marquerez 30 points par bonne réponse
**********
Jeu n°5 : Reconnaissez et localisez les clubs du Comité camouflés
Retrouvez le nom d’un club du Comité derrière chaque anagramme proposée et associez-le avec la bonne photo prise dans la ville correspondante (les anagrammes n’ont pas forcément le même nombre de mots que le nom du club recherché).
1 : OBLONGUE

2 : EU PROLIFERATIFS
3 : AFFILIASSENT MOT

4 : FLYERS DESESPERAIENT

5 : V PERILLEUX

6 : LYNX BOURGEONNE MENTIT

7 : REER INSECURISERAS
8 : COLOBOMES BIS

9 : ECO BOUVIER

10 : VRILLE ASSE
Photo A
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Photo B
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Photo C

[image: image20.png]



Photo D
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Photo E

[image: image22.png]



Photo F
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Photo G
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Photo H
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Photo I
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Photo J
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Barème : vous marquerez 20 points par bonne réponse (10 points pour le nom du club et 10 points pour la photo bien associée)
**********

Questions subsidiaires (pour départager les ex-æquo)
1. Quel sera le nombre de points marqués par le cinquième du concours ?
2. Quel sera le nombre de points marqués par le huitième du concours ?
N.B. : Cf. barème pour chaque question rappelé dans le bulletin réponse.

Bulletin réponse

Nom : 



Prénom :
	
	Jeu n°1 : Statues sur le territoire du Comité en photos (20 points par bonne réponse : 10 pour le nom de la statue + 10 pour sa localisation)

	1.
	

	2.
	

	3.
	

	4.
	

	5.
	

	6.
	

	7.
	

	8.
	

	9.
	

	10.
	

	11.
	

	12.
	


	
	Jeu n°2 : Escalettres à partir du nom d’un licencié du Comité (nombre de points réalisés pour l’ensemble des escalettres, divisé par 2)
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	Jeu n°3 : le Comité PIFO sur la grille
	(nombre de points marqués : total des 10 coups /2)

	Coup
	Mot
	Place
	Points

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
	
	
	

	6.
	
	
	

	7.
	
	
	

	8.
	
	
	

	9.
	
	
	

	10.
	
	
	

	
	
	TOTAL
	


	
	Jeu n°4 : Retrouvez le point commun (30 points par bonne réponse)

	
	

	1.
	

	2.
	

	3.
	

	4.
	

	5.
	


	
	Jeu n°5 : Reconnaissez et localisez les clubs du Comité camouflés (20 points par bonne réponse : 10 points pour le nom du club et 10 points pour la photo bien associée)

	
	Nom du club + lettre de la photo associée

	1.
	

	2.
	

	3.
	

	4.
	

	5.
	

	6.
	

	7.
	

	8.
	

	9.
	

	10.
	


	
	Questions subsidiaires

	1.
	

	2.
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